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GYAKOROL) VELEM!

Iskolaba indulok, gyere te is
velem!

JATEKOK:

1. SUDOKU - Hol a helye? (tablak: 4x4 és 6x6) - szinezhetd kepekkel
2. MEMORIA: 10 pér kartya (szinezhet6 képekkel)

3. DOBBLE: 4 szimbdlum

A kartyakat a nyomtatas utan ajanlatos laminalni - igy a kartyak
tartosabbak lesznek - és csak azt kovetSen érdemes szétvagni
Oket!

A Gyakorolj velem! Iskolaba indulok, gyere te is velem! jatéktar
sajat otlet alapjan online ingyenesen hasznalhaté grafikai
tervezbeszkdz segitségével készult.

A Gyakorolj velem! VIP tagok csak sajat hasznalatra alkalmazhatjak,
nem masolhatjak, nem terjeszthetik, és nem tehetik kozzé, illetve

harmadik személy részére nem adhatjak at a feladatokat.

J6 szbérakozast! Indulhat a jatékos tanulas!
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SUDOKU
Iskolaba indulok, gyere te is velem!

A klasszikus SUDOKU jatékban egy 9x9-es racs cellaiba
kell beirni a szamokat, hogy azok nem ismétlédhetnek
sem oszlopban, sem sorban. A képes SUDOKU tablak is
hasonlo elven midkddnek, de itt a tablazatba - 3x3, 4x4,
5x5, 6x6... - Ugy kell elhelyezni a képeket, hogy
oszloponként és soronként az adott kép csak egyszer
szerepeljen. Azonos kép itt sem lehet egy oszlopban
vagy sorban sem.

A feladatlapokat a nyomtatas utan ajanlatos laminalni -
igy a kartyak tartdosabbak lesznek - és csak azt kovetben
érdemes szétvagni 6ket!

J6 szdérakozast! Indulhat a jatékos tanulas!

A Gyakorolj velem! Iskolaba indulok, gyere te is velem!
jatéktar sajat otlet alapjan online ingyenesen
hasznalhaté grafikai tervez8eszkoz segitsegével készult.

A Gyakorolj velem! VIP tagok csak sajat hasznalatra
alkalmazhatjak, nem masolhatjak, nem terjeszthetik, és
nem tehetik k6zzé, illetve harmadik személy részére
nem adhatjak at a feladatokat.
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MEMORIA
Iskolaba indulok, gyere te is velem!

A kivagott kartyakat a képekkel lefelé forditva, egymas
mellé rakjuk az asztalra. A jatékosok két lapot
forditanak fel, ugy, hogy azt mindenki lassa. Ha a képek
egyformak, félreteheti az a jatékos, aki a part talalta.
Ezt kbvetOen ez a jatékos Ujabb két képet emelhet fel.
Ha nem sikerult ket egyforma képet talalnia, akkor egy
masik jatékos folytatja a jatékot. Az a jatékos nyer, aki
tobb képpart tud 6sszegydjteni.

A feladatlapokat a nyomtatas utan ajanlatos laminalni -
igy a kartyak tartdosabbak lesznek - és csak azt kovetben
érdemes szétvagni 6ket!

A jaték 10 par kartyat tartalmaz.

A jaték soran az elemszam igény szerint alakithato.

JO szérakozast! Indulhat a jatékos tanulas!

A Gyakorolj velem! Iskolaba indulok, gyere te is velem!
jatéktar sajat otlet alapjan online ingyenesen
hasznalhaté grafikai tervez8eszkoz segitségével készult.

A Gyakorolj velem! VIP tagok csak sajat hasznalatra
alkalmazhatjak, nem masolhatjak, nem terjeszthetik, és
nem tehetik k6zzé, illetve harmadik személy részére
nem adhatjak at a feladatokat.
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DOBBLE
Iskolaba indulok, gyere te is velem!

A Dobble kartyajatékot tobbféle mdédon is lehet
jatszani, és minden valtozat hasonl6 elven mUkodik:
meg kell talalni a lapokon az azonos
format/szamot/szoveget (ebben a jatékban most a
képeket). Az alapjaték soran az asztal kdzepére
helyezink a paklibol 2 lapot. Ezeken a lapokon kell
megtalalni az azonos formakat. Egy kartyan 6
szimbolum talalhaté. Aki el6bb megtalalja, és kimondja
a kép nevet, az megkapja a lapokat, majd huz helyetttuk
Ujabb kettét. Addig folytatddik a jaték, amig a lapok
elfogynak. Az gy6z, aki a legtébb part gydijti ossze.
Tovabbi jatékotletek talalhatoak a
https://jatekdij.hu/tartalom/tarsasjatek/Dobble.pdf
oldalon.

A feladatlapokat a nyomtatas utan ajanlatos laminalni -
igy a kartyak tartosabbak lesznek - és csak azt kovet8en
érdemes szétvagni 6ket!

J6 szorakozast! Indulhat a jatékos tanulas!

A Gyakorolj velem! Iskolaba indulok, gyere te is velem!
jatéktar sajat otlet alapjan online ingyenesen
hasznalhaté grafikai tervez8eszkoz segitségével készult.

A Gyakorolj velem! VIP tagok csak sajat hasznalatra
alkalmazhatjak, nem masolhatjak, nem terjeszthetik, és
nem tehetik k6zzé, illetve harmadik személy részére
nem adhatjak at a feladatokat.
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